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Ozet: Arastrmada Tiirkce dersi icin ¢oklu ortam tasarimi gelistirilmesi ve degerlendirilmesi amaglanmis ve
“Tiirk¢e dersi i¢in ¢oklu ortam tasarmmi gelistirme siireci nasildir?”, “Tiirkge, bilisim teknolojileri ve yazilim
Ogretmenleri, uzmanlar ve sekizinci smif dgrencilerine gore ‘Tiirkce Dersi Coklu Ortam Tasarimi’ nasildir?”
sorular1 cevaplanmistir. Arastirma, karma yontem arastirmasi uygulama bicimlerinden ¢ok asamali karma desene
gore tasarlanmig ve yliriitiilmiistiir. Arastrmanin ilk asamasinda tasarim gelistirme siirecleri takip edilmis, nitel
veri toplanmis ve Tiirkge Dersi Coklu Ortam Tasarimi (TDCOT) gelistirilmistir. Tkinci asamada tasarimm pilot
uygulamasi gerceklestirilmis, 6grenci, uzman ve Ogretmen gorisleri alinip analiz edilmis, elde edilen
sonuglardan hareketle TDCOT tekrar diizenlenmistir. Son asamada Tiirkce dgretmenleri, bilisim teknolojileri ve
yazilim 6gretmenleri ile uzmanlar tarafindan TDCOT degerlendirilmistir. Arastirma 6rneklemi; nitel agsamada 22
Ogrenci ve 15 uzman, nicel asamada ise 78 Tiirk¢e ve 28 bilisim teknolojileri ve yazilim dgretmeni olmak iizere
143 kisiden olugsmaktadir. Arastirmada veriler yapilandirilmamis ve yari yapilandirilmis goriisme formlari,
yapilandirilmamis gézlem ve “Egitsel Yazilim Degerlendirme Formu” (EYDF) ile toplanmustir. Nitel veriler
icerik analizi, nicel veriler ise tanimlayici ve c¢ikarimsal istatistiki tekniklerle ¢oziimlenmistir. Aragtirma
sonucunda uzmanlarin ve 6grencilerin Tiirkce dgretimi i¢in hazirlanan TDCOT ’nin egitsel, gorsel tasarim, ¢oklu
ortam, icerik, yonlendirme kurulum ve kullanim 6zelliklerine yonelik olumlu degerlendirmede bulunduklar
belirlenmistir. Biligim teknolojileri ve yazilim 6gretmenlerinin, egitsel yazilim 6zellikleri bakimdan TDCOT yi
Tirkce 6gretmenlerine gore daha yeterli bulduklar1 sonucu elde edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Coklu ortam tasarimi, dijital araglar, egitim teknolojileri, multimedya uygulamalari, Tiirkge
egitimi.
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Abstract: The present study aims to develop and evaluate multimedia design for Turkish course and answers the
questions “What is the process of developing multimedia design for Turkish course like?”, “What is the ‘Turkish
Course Multimedia Design’ according to Turkish and information technologies and software teachers, experts
and eighth-grade students like?”” The study was designed and conducted based on a multi-stage mixed-method
study design. In the first stage of the study, design development processes were followed, qualitative data were
collected, and the Turkish Course Multimedia Design (TCMD) was developed. In the second stage, the design
was piloted, student, expert and teacher opinions were received and analyzed, and the TCMD was reorganized
based on the results obtained. In the last stage, the TCMD was evaluated by Turkish and information
technologies and software teachers and experts. The study sample consisted of 143 participants, including 22
students and 15 experts in the qualitative phase and 78 Turkish and 28 information technologies and software
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teachers in the quantitative phase. The data were obtained through unstructured and semi-structured interview
forms, unstructured observation and the “Educational Software Evaluation Form” (ESAF). Qualitative data were
analyzed using content analysis and quantitative data were analyzed using descriptive and inferential statistical
techniques. The study revealed that both experts and students positively evaluated the TCMD prepared for
Turkish language teaching based on its educational, visual design, multimedia, content, navigation setup and
usage features. It was concluded that the information technologies and software teachers found the TCMD more
adequate than the Turkish teachers in terms of educational software features.

Keywords: Digital tools, educational technologies, multimedia applications, multimedia design, Turkish
education.

Giris

Bilisim teknolojisindeki gelismeler toplumsal hayatta biiyiik bir doniisimii gerektirmis, bu
doniisiim kelebek etkisi yaratarak basta egitim olmak iizere bircok alani etkilemistir. Ozellikle
bireylerin sahip olmasi gereken nitelikler degismistir. Giinlimiizde ¢evrim i¢i siniflar, uzaktan

egitim, yapay zeka uygulamalari, oyun tabanli 6grenme tasarimlari, animasyonlar, artirilmig
gerceklik uygulamalari s6z konusu degisimin egitime yansimalaridir.

Egitim teknolojisi egitim siireclerinin planlanmasi, uygulanmasi ve degerlendirilmesini
kapsayan bir siiregtir. Bireylerin 6grenmeleriyle ilgili problemlerin sistematik sekilde analiz
edilmesi ve c¢oziimler iiretilmesi amaciyla insan giiclinlin ve bilgisinin, yontem, teknik ve
materyallerinin  kullanilmasi, uygulanmasi, degerlendirilmesi ve yonetilmesini igeren
karmasgik bir siire¢ olarak tanimlanmaktadir (Sever, 2017; Yalin, 2014).

Egitim teknolojisi iletisim, etkilesim, c¢evre, kiiltiir, Ogretim ve Ogrenme {izerine
sekillendirilmektedir (Spector, 2016). Egitim teknolojisinin 6grenmeyi kolaylastirma, aktif ve
somut 6grenmeyi saglama, asamali 6grenmenin temelini olusturma, diisiincenin siirekli hale
getirilmesi, tiretimin artiritlmasi, farkli simif ve seviyelerde 6zel hedeflerin gergeklestirilmesi
gibi dogrudan faydalarmin yanm sira (Riza, 1997) yaraticiligi destekleme, 6gretmen roliinii
genigletme, firsat esitligi saglama, motivasyonu artirma, egitimi bireysellestirme, serbest
egitim ve Ogrenenlerin birincil veri kaynaklarina erisimini saglama gibi dolayli faydalar1 da
bulunmaktadir. Egitim teknolojisinin sinif i¢i uygulamalar1 da 6gretim teknolojisi olarak ifade
edilmektedir. Ogretim teknolojisi de bilisim teknolojilerindeki hizli degisim, sosyal aglar,
bilimsel gelismeler, ihtiyag duyulan bilgi ve becerilerin teknoloji tabanli uygulamalar1 ve
ortamlar1 vurgulamasinin bir (Kurtlu, 2021) sonucu olarak ortaya ¢ikmistir.

1. Coklu Ortam

1980-2000 yillar1 arasinda etkilesimli video ve bilgisayar, Internet, elektronik posta ve cep
telefonu gibi sayisal teknolojiler kullanilarak goriintiilerin islenmesi kullanicilarla etkilesimi
kolaylastirarak c¢oklu ortamla grenmeye zemin hazirlamistir. Alan yazininda film, slayt,
mizik, 1siklandirma gibi birkag ortam 6zelliginin egitim ve eglence amaciyla birlestirildigi,
farkli ortam unsurlariin birlikte kullanildigi, 6gretimin merkezinde bilgisayarin bulundugu
ve birbirini tamamlayan kaynaklarin sunuldugu, Ogrencilerin etkin kilindig1 egitsel
uygulamalar (Brooks, 1997; Giilbahar, 2012; Kuzu, 2014; Schwartz & Beichner, 1999) ¢oklu
ortam olarak tanimlanmaktadir. Coklu ortam ¢ift modlu, ¢ift formath, ¢ift kodlu ya da ¢ift
kanalli 6grenme seklinde agiklanabilir. Coklu ortam egitim materyallerinin gorsel ve sozlii
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olarak sunulmasinda kullanilan teknolojiyi ifade etmektedir. Insanlar kelime ve resimlerin
birlikte sunuldugu egitim igerigini daha iyi 6grenmektedir, (Mayer, 2005; Mayer, 2009;
Mayer, 2015) diisiincesine dayanmaktadir.

1.1. Coklu Ortamla Ogrenmenin Bilissel Kurami

Bireylerin bilgi edinme siireglerini, sdzel ve gorsel sembollerle birlikte sunulan bilgilerin daha
1yi 6grenildigi tezine dayandirarak agiklayan ¢oklu ortam 6grenmenin biligsel kuramina gore
ogrenme, bireylerin deneyimleri sonucunda olusan bilgi degisikligidir. Kurama gore sozlii
materyallere etkili gorseller eklendiginde bireyler daha iyi 6grenebilir. Coklu ortam 6grenme
kurami “Sozel igeriklerin gorsellerle verilmesi 6grenmeyi nasil etkiler? Gorselleri etkili kilan
sey nedir? Insanlar sozel icerikten ve gorsellerden nasil etkilenmektedir?” sorularini
aciklamayr amaglamistir. Egitim igeriginin insan zihninin ¢alisma sekline uygun bir sekilde
tasarlanmasi fikrini one siiren ¢oklu ortam 6grenmede sozel ve gorsel olmak iizere insan
zihninin iki bilgi isleme sistemi oldugu ileri stiriilmektedir (Mayer, 2002; Mayer, 2009).

Coklu ortam 6grenmenin biligsel kuramina gore 6grenme insan zihnindeki duyusal, ¢alisan ve
uzun siireli bellekte meydana gelen islemler sonucunda gergeklesmektedir. Sozel ve gorsel
uyaricilar duyu organlari aracilifiyla duyusal bellege aktarildiktan sonra duyusal bellekte kisa
bir siire tutulmakta ve c¢alisan bellege iletilmektedir. Yeni bilgiler c¢alisan bellekte
dontstiiriiliip uzun siireli bellekteki bilgilerle iligkilendirilerek uzun siireli bellekte
depolanmaktadir (Baddeley, 2005; Kuzu, 2014; Mayer, 2002; Mayer, 2009; Mayer &
Moreno, 2002).

Coklu ortam Ogrenmenin biligsel kurami “ikili kanal, smrlt kapasite ve aktif isleme”
varsayimina dayanmaktadir. Gorsel ve isitsel bilgilerin islenmesi i¢in insan zihninde iki kanal
kullanildig1 diistincesi iki kanal varsayimiyla acgiklanmaktadir. Bilgi goz ile algilandiginda
zihinde gorsel kanalda, kulak ile algilandiginda ise isitsel kanalda islenmektedir (Mayer,
2009). Coklu ortam 6grenmenin bilissel kurami sinirli kapasite varsayimina gore ise insan
zihninde gorsel ve isitsel kanalda islenebilecek bilgi miktari sinirlidir. Bu nedenle ¢oklu ortam
tasarimlarinin biligsel yiikii artirmayacak sekilde tasarlanmasi gerekmektedir. Bilissel yiik
insan zihninin kisa siireli bellekte bir seferde yapabilecegi zihinsel islem miktaridir (Kuzu,
2014; Mayer, 2002; Mayer, 2009; Mayer & Moreno, 2002).

Coklu ortam Ogrenmenin biligsel kuraminda iiglincii varsayim aktif islem varsayimidir.
Insanlarin deneyimlerini tutarh zihinsel temsile déniistiirmesi icin bilissel siirece aktif olarak
katilmalar1 gerekmektedir. Aktif islem varsayimi dikkat ¢ekme, bilgileri organize etme ve
elde edilen bilgileri dnceki bilgilerle biitiinlestirme gibi siiregleri igermekledir (Mayer, 1997;
Mayer, 2002; Mayer, 2009; Mayer & Moreno, 2002).

1.2. Coklu Ortamla Ogrenmenin Tasarim Ilkeleri

Coklu ortamlarin belirli ilkelere gore hazirlanmasi tasarimin amaglarinin gergeklesmesinde
onem arz etmektedir. Mayer (2009) ¢oklu ortamlarin hazirlanmasinda gerekli 12 ilkeden s6z
etmis ve bunlart ii¢ baslikta agiklamistir. Birincisi konu dis1 islemleri azaltma (tutarlilik,
dikkat ¢ekme, gereksizlik, mekanda ve zamanda yakinlik), ikincisi temel siiregleri yonetme
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(pargalara bolme, 6n alistirma ve bigim) ve lgiinciisii iretici siiregleri gelistirmedir (¢coklu
ortam, kisisellestirme, ses ve resim).

Coklu ortamlarda igerikle uyumlu olmayan sozciik, resim, miizik, sdzel ve gorsel sembollerin
bulunmamas: (tutarlilik), énemli unsurlarin vurgulanmasi (dikkat cekme), birbiriyle ilgili
sozel ve gorsel unsurlarin daha yakin konumlandirilmasi (mekéanda yakinlik), birbiriyle iligkili
sozel ve gorsel unsurlarin es zamanli sunulmasi (zamansal yakinlik), s6zIlii metnin ve gorsel
unsurlarin birbiri ardinca verilmesi (gereksizlik) tasarimlarin etkisini artiran konu dist
islemleri azaltma ilkeleri olarak tanimlanmistir (Ates Cobanoglu, 2017; Kuzu, 2014; Mayer,
1999; Mayer, 2002; Mayer & Moreno, 2002; Moreno & Mayer, 1999).

Coklu ortamlarda icerigin parcalara boliinerek verilmesi (parcalara bdlme), icerikle ilgili
temel kavramlarin ve 6zelliklerin 6n alistirmalarla 6gretilmesi (6n alistirma), gorsel unsurlarin
ve anlatimin gérsel unsurlarin ve metnin birlikte verilmesinden daha etkili olmasi (bigim) i¢in
tercih edilmesi temel siirecleri yonetme ilkeleri seklinde agiklanmistir (Ates Cobanoglu, 2017;
Kuzu, 2014; Mayer, 1999; Moreno & Mayer, 1999; Moreno & Mayer 2007).

Metinlerin ve gérsel unsurlarin birlikte sunulmasinin sadece metinlerin sunulmasindan (¢oklu
ortam), giinliikk dil kullaniminin akademik dil kullanilmasindan (bireysellestirme), sozli
anlatimlarin insan sesiyle yapilmasinin mekanik sesle yapilmasindan (ses) daha fazla 6grenme
saglamasi ve seslerin konugmacinin goriintiisiiyle birlikte verilmesinin 6grenen {izerinde
boliinmiis dikkat etkisi olusturmasi (resim) iiretici siiregleri gelistirme ilkeleri seklinde
tanimlanmistir (Kuzu, 2014; Mayer, 2002; Mayer, 2009).

Son yillarda yapilan arastirmalarda ¢oklu ortam tasarimlariyla ilgili; rehberlik esliginde
ogrenme, ¢oziimlenmis 6rnekler, is birligi, kendi kendine aciklama, animasyon ve etkilesim,
gezinme, site haritasi, 6n bilgi ve bilissel olgunlasma ilkeleri de alan yazinina kazandirilmistir
(Betrancourt, 2014; Jonassen vd., 2014; Jong, 2014; Kalyuga, 2014; Paas vd., 2014; Renkl,
2014; Rouet & Potelle, 2014; Roy & Chi, 2014; Shapiro, 2014).

Alan yazininda egitimde ¢oklu ortam uygulamalartyla ilgili bir¢ok calismaya erigilmistir.
Isbirlik¢i dgrenme ydnetim sistemlerinin ve bilgisayar destekli dil 6grenme uygulamalarinin
Ogrencilerin  0z-diizenleme becerilerini, motivasyonlarin1 ve 0z-yeterlik duygularim
gelistirdigi  (Ozkan, 2022), ¢oklu ortamlarin 6grencilerin akademik basarilarin1  ve
motivasyonlarmi artirdigr (Ozerbas ve Yalginkaya, 2018) ve ¢oklu ortam uygulamalariyla
gerceklestirilen Tiirkge derslerinin 6grencilerin elestirel okuma becerilerini olumlu yonde
etkiledigi (Ozonat, 2018) rapor edilmistir. Alan yazininda dil dgretiminde okuma (Biancarosa
& Griffiths, 2012; Yildiz, 2010), dinleme (Mendoza Coreas, 2018; Rassaei, 2017), konusma
(Mkdadi, 2019) ve yazma (Cirali, 2014; Lim & Phua, 2019) becerilerine yonelik ¢oklu ortam
uygulamalarinin  yapildigr  goriilmektedir. S6z konusu c¢aligmalarda ¢oklu ortam
uygulamalarinin olumlu etkilerinin ortaya konulmasi, sanal ortamlarin kullanilmasiyla
egitimin sinirlarinin genislemesi farkli alan ve konularda ¢aligmalarin yapilmasma zemin
hazirlamistir.
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2. Arastirmanin Amaci

Arastirmada Tiirkce dersi igin c¢oklu ortam tasarimi gelistirilmesi ve degerlendirilmesi
amaclanmistir. Bu amag¢ dogrultusunda asagidaki sorular cevaplanmaistir:

1. Tirkge dersi i¢in ¢oklu ortam tasarimi gelistirme siireci nasildir?

2. Tiirkge Ogretmenleri, bilisim teknolojileri ve yazilim Ogretmenleri, uzmanlar ve
sekizinci sinif 6grencilerine gore “Tiirk¢e Dersi Coklu Ortam Tasarimi” nasildir?

3. Yontem

Arastirma karma yontem arastirmasi uygulama bicimlerinden ¢ok asamali karma desene gore
tasarlanmig ve yiirltilmiistir. “Cok asamali karma desen” bir uygulamanin ‘“zaman
icerisindeki basarisini degerlendirmek” amaciyla yiiriitilen g¢aligmalarda kullanilmaktadir
(Creswell, 2017). Cok asamali karma desende birbiri ardinca gergeklestirilen caligsmalar
birbirini desteklemektedir (Creswell & Plano Clark, 2014). Bu arastirma birbiri ardinca
siralanan birka¢ asamadan olugmasi, nitel ve nicel yontemlerin birlikte kullanilmasi, nitel ve
nicel verilerin karsilastirilmasi nedeniyle ¢ok asamali karma desene gore planlanmaistir.

Arastirmanin ilk agamasinda tasarim gelistirme siirecleri takip edilmis, nitel veriler toplanmis
ve “Tiirkce Dersi Coklu Ortam Tasarimi” (TDCOT) gelistirilmistir. Ikinci asamada ¢oklu
ortam tasariminin pilot uygulamasi gergeklestirilmis, uzman ve 6grenci goriisleri alinip analiz
edilmis, sonuglardan hareketle TDCOT diizenlenmistir. Son asamada Tiirk¢e ile bilisim
teknolojileri ve yazilim gretmenleri tarafindan TDCOT degerlendirilmistir. Aragtirma siireci
sekil 1’de agiklanmistir:

Sekil 1

Cok Asamali Karma Desen Arastirma Siireci

N
*Tasarim gelistirme siireglerinin takip edilmesi, alan yazininin incelenmesi ve TDCOT'nin
1. Asama gelistirlmesi
(Nitel) J
N
*TDCOT pilot uygulamasi, 6grenci ve uzman goriislerinin alinmasi ve tasarmin diizeltilmesi
J
N
* Tiirkge, bilisim teknolojileri ve yazilim 6gretmenleri tarafindanTDCOT'nin degerlendirilmesi
ve arastirma raporunun hazirlanmasi
J

3.1. Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubu ¢ok asamali karma yontem 6rneklemi (Baki ve Gokeek, 2012) ile
belirlenmistir. Arastirmada ilk olarak amagli 6rnekleme yontemlerinden 6l¢iit 6rnekleme ile
coklu ortam tasarimi ve Tirkce ders igerigi alan yazini incelenmis ve degerlendirilmistir.
Ikinci asamada uygun 6rnekleme ydntemiyle ¢oklu ortam tasarimiin pilot uygulamasimin
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yapilacagi calisma grubu belirlenmistir. Son asamasinda ise TDCOT nin degerlendirilmesi
icin amaclh Ornekleme yapilarak Tiirkge, bilisim teknolojileri ve yazilim 6gretmenleri, alan

uzmanlart ve Ogrenciler belirlenmistir. 2017-2018 egitim-6gretim yilinda uygulanan
arastirmanin ¢alisma grubu nitel asamada 22 6grenci ve 15 uzman, nicel agsamada ise 78
Tiirkce ve 28 bilisim teknolojileri ve yazilim Ogretmeni olmak iizere 143 kisiden
olusmaktadir.

3.2. Veri Toplama Araci

Arastirmada veri toplama araci olarak yapilandirilmamis ve yart yapilandirilmis goriisme
formlar1 ve “Egitsel Yazilim Degerlendirme Formu” (EYDF) kullanilmistir. Arastirmada pilot
uygulama gerceklestirdikten sonra 6grencilerin tasarima iliskin goriisleri “Ogrenci Goriisme
Formu” ile toplanmistir. Arastirmada eski Tiirk edebiyati, Tiirk¢e egitimi, egitim bilimleri,
egitsel yazilim gelistirme ve bilgisayar programciligi uzmanlart TDCOT’yi incelemis ve
uzmanlarin tasarima iligskin gortisleri “Yar1 Yapilandirilmis Uzman Goriisme Formu” ile
toplanmustir. Her iki gbriisme formunun hazirlanmasinda arastirmanin danigsma grubundan
goriis alinmis ve uzman goriisleri dogrultusunda formlar diizenlenmistir.

Arastirmada bir Tiirk¢e egitimi uzmani tarafindan tasarimin igerigi, uygulama ortami ve
ogrenci tepkilerine yonelik yapilandirilmamis gozlem yapilmistir. Gozlemei tasarimin
uygulama siirecine katilmis ve gézlemlerini kaydetmistir.

Aragtirmanin nicel asamasinda TDCOT nin degerlendirilmesi i¢in Ates (2011) tarafindan
geligtirilen “Egitsel Yazilim Degerlendirme Formu” (EYDF) kullanilmistir. EYDF “egitsel
ozellikler”, “gorsel tasarim Ozellikleri”, “coklu ortam &zellikleri”, “igerik”, “yonlendirme ve
yardim”, “kurulum ve kullanim o6zellikleri” olmak {izere 6 alt boyutta 50 maddeden
olusmaktadir. Maddeler “gbzlenmedi” (0), “zayif” (1), “orta” (2)” “iyi” (3) ve “cok iyi”
(4)’seklinde puanlanmaktadir. EYDF’den alinabilecek en diisiik puan 0, en yiiksek puan
200’diir. EYDF’nin kapsam gecerligi calismalar1 ve giivenirlik analizleri Lawshe teknigiyle
gerceklestirilmis ve Kapsam Gegerligi Indeksi (KGI) 0,89 bulunmustur. Dolayisiyla
EYDF’nin 6l¢iilmesi amaglanan 6zellikleri 6lgme giiciine sahip oldugu (Lawshe, 1975) ifade
edilebilir. Formun puanlayict giivenirligi (inter-rater reliability) de 0,81’dir. Bu deger
puanlayicilarin 6lgege verdikleri puanlar arasinda uyum oldugunu gostermektedir (Cohen vd.,
1996). Bu arastirmada bilgisayar ve Tiirkge Ogretmenlerinden olusan 106 kisilik gruba
TDCOT tanitilmis ve sonrasinda EYDF ile degerlendirme yapmalari istenmistir. Veriler
analiz edilmis ve EYDF i¢ tutarlilik katsayis1 o= ,953, Kaiser-Meyer-Olkin (KMO) degeri
,760, Spearman-Brown degeri r=,864, Gutman Split-Half degeri r=,818, iki yar1 giivenirlik
degeri de ,841 bulunmustur. Bu bilgilerden hareketle EYDF’de yer alan maddelerin
kavramsal yapiy1 tutarli bir sekilde Olctiigli, her bir maddenin diger maddeler tarafindan
tahmin edilebildigi ve dlgegin giivenirlik diizeyinin yiiksek oldugu sdylenebilir.

3.3. Verilerin Analizi

Arastirmada nitel veriler igerik analizi, nicel veriler ise tanimlayic1 ve ¢ikarimsal istatistik
teknikleriyle ¢oziimlenmistir. Arastirmada dgrenci ve uzman goriisleri, gozlemci notlari igerik
analiziyle incelenmistir. Icerik analizinde temalar ve kodlar olusturulmus, bulgular frekans
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tablolartyla gosterilmistir. Icerik analizi iki arastirmaci tarafindan ayr1 ayr1 gerceklestirilmis
ve kodlarla temalarin tutarliligi incelenmistir. Nitel verilerin ¢oziimlenmesinde igerik

analizinin tercih edilmesinin nedeni yazili olan veya olmayan derin anlamsal yapiyi
kesfetmektir (Tavsancil ve Aslan, 2001). Nicel verileri Ozetlemek, organize etmek ve
diizenlemek icin de betimsel istatistiki yontemler, verileri kullanarak arastirma sorusunu
aciklamak amaciyla da ¢ikarimsal istatistiki yontemler tercih edilmistir (Bilgin, 2024).

4. Bulgular
4.1. Birinci Arastirma Sorusu ile Tlgili Bulgular

Aragtirmada ilk olarak “Yazilim hangi amaci gergeklestirmek i¢in hazirlanacak?” sorusu
cevaplanmigtir. Yazilimin amaci 6grencilerin, eski Tiirk edebiyati metinleriyle desteklenen
Tiirkge dersi 7. simif zaman ve mekan temasi kazanimlarini dijital ders igerigiyle edinmelerini
saglayacak egitsel bir yazilim gelistirmektir.

TDCOT’nin genel amaci, hedef grup, grup 6zellikleri ve 6grenci kazanimlar1 belirlenerek
icerik ve igerigin sunumu i¢in hazirlanan etkinliklerin ders programlarina uygunlugunu
incelemektir. Degerlendirme yapmak ve 6grenme eksikliklerini gidermek i¢in sorular, doniit
ve diizeltme etkinlikleri planlanmis ve hazirlanmistir. Tasarim basit, sade ve anlasilir; konu
alaniyla ilgili dogru, gercek, giincel ve ger¢ek hayati yansitan; onemli ve Ozet bilgileri
icerecek sekilde tasarlanmistir. Tasarim Ogeleri 6grencilerin pedagojik 6zelliklerine uygun,
ogrenci ve uygulayicilar tarafindan kolay kullanilabilecek bir sekilde, bir¢ok defa ve ¢oklu
gruplarda kullanilabilecek, gilincellenebilir ve gelistirilebilir sekilde tasarlanmistir. Konu
alaninin 6nemli noktalarin1 6ne ¢ikaran, kullanigh, pratik, dikkat ¢ekici, estetik ve yaratici
diisiinceyi destekleyici bir tasarim hazirlanmaya calisilmistir. Ayrica biligsel yilike dikkat
¢eken, konu dis1 bilissel ylikii azaltan, kullanici denetimini iist diizeye ¢ikaran ve ekonomik
acidan uygun bir tasarim hazirlanmasi i¢in gerekli dnlemler alinmistir. TDCOT nin 6gretmen
rolii olmayan fakat igerigin 6grencilere aktarilmasini saglayan “6zel dgretici yazilim” olarak
tasarlanmasi1 amaglanmistir.

“Tiirk¢e Dersi Ogretim Programi”na uygun olarak hazirlanan TDCOT, eski Tiirk edebiyat1
metinleriyle desteklenmistir. Tasarimda 6grencilerin zihninde semalar olusturacak etkinliklere
yer verilerek ve yiiksek Oge etkilesimi saglanarak biligsel yiik azaltilmistir. Tasarimda
kazanimlarla tasarim ogeleri eslestirilmis ve etkili biligsel yiik artirilmistir. Coziimli 6rnek
etkinlikler verilerek ¢oziilmiis 6rnek etkisi olusturulmustur. Boliinmiis dikkat etkisini ortadan
kaldirmak i¢in metinler web sayfasi seklinde verilmis, hazirlik ¢alismalar1 ve degerlendirme
sorularinin cevaplar1 tiklaninca yan yana goriinecek sekilde diizenlenmistir. Kisa siireli
bellegin gorsel ve isitsel kanalinin aktif kullaniminin saglanmasi i¢in igerik hem goérsel hem
de sesli tasarlanarak ¢oklu kanal etkisi olusturulmaya ¢alisilmistir. Tasarimda gereksiz bilgiler
uzman incelemeleriyle asilmaya ¢alisilmig, konu uzmanhgi ters tepme etkisini ortadan
kaldirmak i¢in tasarim 6gretmen rehberliginde veya yonlendirme olmaksizin kullanilabilecek
sekilde hazirlanmistir. Coziilmiis 6rneklerin ters tepme etkisini ortadan kaldirmak i¢in 6rnek
etkinlikler ¢oziilmeden diger etkinliklere gecebilmeye olanak saglanmistir. Tasarim
bilesenlerinin orta zorlukta ve belirli bir oranda karmasik olmasmna dikkat edilmistir. Oge



m Tiirkge Dersi icin Coklu Ortam Tasarimi Gelistiriimesi ve Degerlendirilmesi o 344

etkilesimi ne ¢ok yiiksek ne de ¢ok diisiik olacak sekilde bir tasarim yapilmistir. Bunun i¢in
TDCOT de yer alan her bir metin ayr1 bir modiil seklinde tasarlanmis ve tasarim hazirlanirken

Lee ve Owens’in (2004) bes agsamali tasarim siireci dikkate alinmustir.

Inhtiva¢ analizi: TDCOT icin “gereksinim analizi” ve “6n-son analiz” olmak iizere iki
asamada ihtiya¢ analizi gerceklestirilmistir. Tasarim fikri aragtirmanin danigsma grubu
tarafindan tartisilmig, analiz plam hazirlanarak dokiiman incelemesi yapilmis ve analiz
sonuglar1 degerlendirilerek gereksinimler belirlenmistir.

Hedef grup: Tasarimin hedef grubu yedinci smif ortaokul &grencileridir. Grubun
belirlenmesinde teknolojiye yonelik ilgi, motivasyon, arastirmaya katilim, sosyokiiltiirel
ozellikler ve egitim agisindan Tiirkiye nin genel yapisini yansitma Kriterleri dikkate alinmistir.

Teknoloji analizi: Okullardaki teknik altyapi ve dgrencilerin teknoloji kullanimina iliskin
bilgi diizeyleri incelenmis ve tasarimin teknik 6zellikleri belirlenmistir.

Tasarum siireci, tasarim ekibi ve gorev dagilimi: Arastirmada konu alan1 uzmanlari, egitsel
yazilim gelistirme uzmanlari, bilgisayar programcilari, egitim bilim uzmani, ressam, spiker ve
tonmaysterden olusan tasarim ekibi belirlenmistir. Tasarim gelistirme siireci zaman ¢izelgesi
hazirlanmis ve tasarim ekibinin gorev dagilimi yapilmaistir.

Tasarim gelistirme standartlari: Ogretim yaklasimlari, ¢oklu ortam tasarimi gelistirme
ilkeleri ve egitim programlar dikkate alinarak tasarimin gelistirilmesinde uyulacak standartlar
belirlenmistir.

Tasarim siireci: Amag¢ ve kazanimlara uygun ders icerikleri hazirlanmis, igerik c¢aligma
yapraklarina aktarilmis ve gorseller, sesler, videolar gibi Ogelerle desteklenerek bilgisayar
diline doniistiiriilmiistiir. Prototipi hazirlanan TDCOT tasarim ekibi tarafindan incelenmis ve
tasarimda koklii degisiklikler yapilmistir.

4.1.1. Tasarim Ogeleri ve Ozellikleri

Tasarimda bir araya getirilecek ortamlar ve igerik belirlenmis, igerigin akis semast
olusturularak tasarim ogelerinin etkilesimi planlanmistir. Yazilim gelistirme araglarindan
hangilerinin kullanilacagina karar verilmis, maliyet hesab1 yapilmistir. Yayilabilir, kullanisli,
kisisellestirilebilir, standartlastirilmis dosya bi¢imlerinin ve ses dosyalarinin kolayca
kullanilabilecegi, video islemeye ve oynatmaya imkan veren yazarlik dili tercih edilmistir.

TDCOT temelde HTMLS, JavaScript, CSS (Cascading Style Sheets), Jquerry, Dil, Kiitiiphane
ve teknolojileri kullanilarak hazirlanmistir. Tasarimin programlama siirecinde Visual Studio,
notepad++ ve Atom programlari kullanilmistir. Yazilimdaki tiim tasarim ve sablonlar Adobe
Photoshop ve Adobe Illustrator programlariyla olusturulmustur. Ayrica yazilimin tanitim
videosu Vegas Pro programiyla hazirlanmistir. Olusturulan sistem client tabanli, tiim yonetim
ve kontroliin kullanicilara birakildigi bireysel 6grenme materyali olarak tasarlanmustir.
Sistemin herhangi bir bilgisayarda calisabilmesi ve herhangi external (harici) bir programa
ihtiya¢ duymamasi i¢in kullanilan teknolojiler minimum diizeyde tutulmus, ASP.NET MVC
gibi kullanim siirecini kolaylastiracak ancak kullanicilarin sisteme local ve offline giris
yapabilmeleri i¢in harici bir programa ihtiya¢ duyacagi teknoloji ve dillerden kaginilmistir.
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TDCOT’de hedef grubun dikkatini canli tutma, Ogrencileri gilidilleme, anlasilmast zor
iceriklerin anlasilmasini kolaylastirma ve soyut kavramlari somutlastirma gibi nedenlerle

gorsel tasarim Ogeleri Kullanilmistir. Tasarimda daha ¢ok basili materyaller ve dijital tiretim
yontemiyle elde edilen gorseller tercih edilmistir. Gorsel dgeler TDCOT ye yerlestirilirken
ekranda goziin hareket yonii dikkate alimmistir. Ayni duyuya hitap eden coklu ortam
Ogelerinin sunumunda Oncelik sonralik iligkisi/hiyerarsi olusturulmus, tasarima 6nce metinler
sonra gorseller yerlestirilmis ve bdylece boliinmiis dikkat etkisinin Oniine gecilmistir.
Tasarimda nokta, ¢izgi, renk, doku, sekil, form gibi tasarim unsurlar1 kullanilmistir.

TDCOT’nin hiyerarsik diizeni vurguyu artirmak icin gorsel O6genin biiylitiilmesi, canli
renklerle verilmesi, gorsel imajlarin birbiriyle orantili hale getirilmesi gibi etkilesim
ozelliklerine gore tasarlanmistir. Tasarimin ana sayfasinda flu arka plan iizerinde net bir saat
gorlintlisii ve metin ibarelerinin yer almasi, lizerine gidilince ibarelerin biiyiimesi ve alt
seceneklerin agilmas1 oranti, hiyerarsi ve vurguyla olusturulan bir kompozisyondur. Igerik
Ogeleri benzer sekilde ve sayida tasarlanarak ritim olusturulmaya g¢alisilmistir. Ekran tasarimi
ogrenme ve algilamayi kolaylastiracak sekilde arka plani nétr renkler, 6nemli tasarim 6geleri
ana ve ara renkler kullanilarak tasarlanmistir. Tasarimin arka planinda soguk renkler
kullanilirken 6grenmede sekli olusturan unsurlarin tasariminda sicak renkler tercih edilmistir.

TDCOT’nin tasariminda hedef kitlenin seviyesine uygun ve mesajlarin anlasilmasini
kolaylastiran yazi fontlar1 tercih dilmistir. Dikkat ¢ekmek, mesajin anlasilmasini saglamak
icin fotograf, afis, resim, grafik, video ve tablolar gibi gorsel unsurlar kullanilmis ve daha ¢ok
gercek gorseller tercih edilmistir. Metinler diiz, soldan saga ve sola yashi bir sekilde
diizenlenmis; gorseller ise metnin icerigiyle paralel olarak yatay ve dikey olarak
yerlestirilmistir. Tasarimda bosluklar pozitif ve negatif olmak iizere iki sekilde kullanilmistir.

Tasarimda kullanic1 denetimi ana menii, yon tuslari, onay kutulari, eslestirme, dogru yanlis
secenekleriyle saglanmaktadir. Ayrica kullanicilarin metin kutularma veri girebilmesi, bu
verileri paylasabilmeleri ve siiriikkle birak etkinlikleri de etkilesim unsurlaridir. TDCOT nin
grafiksel arayiiz tasariminda sekil zemin iliskisi, yakinlik, siireklilik, tamamlama ve benzerlik
ilkeleri dikkate alinmistir. Tasarimda simgesel ve metin tabanli kullanici denetimini saglayan
tasarim 6geleri kullanilmistir.

TDCOT’de ozellikle ana ekran kisminda acilir (pop-up) menii, metinler ve etkinlikler
kisminda ise asag1 dogru ¢ekilen (pull-down) menii tercih edilmistir. Alt meniide ekranin sol
tarafinda kullanic1 islemlerinin uygulanmast ve denctimlerin kullanilmasin1 saglayan
diigmeler/butonlar bulunmaktadir. Tasarimda tamamen aktif icerik kullanilmis, metinler
seslendirilmis ancak anlatic1 sesine yer verilmemistir.

TDCOT’de yazili tasarim ogelerine yer verilmis, bunlar gorsel ve seslerle etkili hale
getirilmeye ¢alisilmigtir. Tasarimda yazili 6geler temel bilgi araci olarak kullanilmig ve yazili
Ogeler font, punto, satir aralig1, sayfa yapisi, biiyiik-kiigiik harf kullanimi, sekil- zemin iligkisi
bakimindan standart hale getirilmistir.
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4.1.2. TDCOT ve Icerigi

Tasarimda icerik unsurlar1 6grenme amaglari ¢ergevesinde bir araya getirilmistir. Bir dinleme,
tic okuma ve iki de serbest okuma metni olmak {izere “Simurg’a Yolculuk”, “Zaman ve
Insan”, “Gelecege Bir Sey Soylemek”, “Sakin Tek-i Edepten” (gazel), “Medeniyetin Kalbi
Topkap1 Saray1” ve “Istanbul Kasidesi” adli metinler tasarima yerlestirilmistir. Tasarimda alti
hazirlik ¢alismasi, dort dinleme, on bes okuma/anlama, dort konusma, altt yazma, dort dil
bilgisi ve on alt1 eski Tiirk edebiyati etkinligi olmak tizere toplam elli bes etkinlik ve on dokuz
degerlendirme sorusu bulunmaktadir.

Metinler okunabilirlik ilkeleri ve hedef grubun hazirbulunusluk diizeyleri dikkate alinarak
secilmis ve yazilmistir. Tiirkge egitimi ve eski Tiirk edebiyati alan yazini taranmis, Tiirkge
dersi zaman ve mekan temasina ve metin se¢iminde dikkat edilmesi gereken kriterlere uygun
aday metinler tespit edilmistir. “Simurg’a Yolculuk”, “Zaman ve Insan”, “Gelecege Bir Sey
Soylemek™ ve “Medeniyetin Kalbi Topkap1t Saray1” metinleri arastirmaci tarafindan
yazilmustir. “Sakin Tek-i Edepten” ve “Istanbul Kasidesi” metinleri ise otantik metin olarak
kullanilmistir. Eski Tiirk edebiyati eserlerinden segilen siir boliimleri bu metinlere anlama
uygun bir sekilde yerlestirilmistir. Metinler yazilirken okunabilirlik ilkeleri, Milli Egitim
Bakanliginin acgikladigi metin se¢cme kriterleri, sdzciik sayisinin hedef diizeye uygunlugu,
climle uzunlugu, sozciik sikligi, sézciik uzunlugu, somut soyut ifadelerin kullanimi gibi bir
dizi kriter dikkate alinmistir. Ayrica metinler milli ve manevi degerlere, anayasa ve kanunlara,
Tiirkge Dersi Ogretim Programi’nin genel ve 6zel amaglarina uygun sekilde hazirlanmustir.
Iki Tiirkge &gretmeni tarafindan dil bilgisi, ciimle uzunluklari, anlatimda duruluk, hedef
kitleye uygunluk a¢isindan incelenen metinlerde bu asamada koklii diizeltmeler yapilmstir.
Ayrica metinler eski Tiirk edebiyati (3 kisi), Tiirkge egitimi (5 kisi), egitim bilimleri (3 kisi)
alan1 uzmanlari tarafindan kendilerine sunulan ilkeler (okunabilirlik ve metin se¢gme kriterleri)
dogrultusunda incelenmis ve uzman goriislerinin tutarliligi belirlenmistir. Metinler 6, 7 ve 8.
sinif 6grencilerinden segilen 9 kisilik bir 6grenci grubuna okutulmus, 6grencilerden anlamin
bilmedikleri kelime ve kelime gruplariin altini ¢izmeleri istenmistir. Metinlerin
anlamlandirmasini kolaylastirmak i¢in bu kelime ve kelime gruplarinin anlamlari, tasarimda
acilir kapanir menii seklinde verilmistir. Metinler profesyonel bir sunucu tarafindan
seslendirilmis ve ses uzmani tarafindan montajlanmistir. Metinlerde fon olarak klasik Tiirk
miizigi eserleri kullanilmistir (Hatipoglu, 2014, parca 11; Yahya Kacar, 2014, parca 1).

TDCOT herhangi bir program gerektirmeden internet aracilifiyla veya yedek hafizadan
“Google Chrome Web Tarayicis1” yiiklii herhangi bir bilgisayara yiiklenebilir ve
calistirtlabilir niteliktedir. Tasarimin ana sayfasi Sekil 2’de gosterilmistir.
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Sekil 2
TDCOT nin Ana Sayfast

Zaman ve Mekia Temasi Zaman ve Mekdn Temas

Tasarimin ana sayfasinda bir saat goriintiisii ¢evresinde okuma pargalari bulunmaktadir. Saat
programin ac¢ildif1 saati gostermekte ve c¢aligmaktadir. Ana ekranin sol iist kdsesinde
tasarimda islenecek ana tema yer almaktadir. Her bir metin altinda agilir kapanir meniiler
bulunmaktadir. Ekranin sag alt kosesindeki ikon tiklandiginda “yardim” mentisii, sol alt
kosedeki ikon tiklandiginda ise “kaynakca’ boliimii agilmaktadir.

Arastirmada sadece TDCOT deki “Simurg’a Yolculuk” metninin tasarimindan bazi béliimler
aciklanmistir. Metin amag ve kazanimlar, hazirlik ¢alismalari, metni oku, yazarlar, bilgi ve
etkinlikler meniilerinden olugsmaktadir. Metnin ana sayfasinda her biri farkli renkle gosterilen
bes boliim yer almaktadir. Metnin ana sayfasi, amag ve kazanimlar1 Sekil 3’te gosterilmistir.

Sekil 3

“Simurg’a Yolculuk” Metni Amag ve Kazanimlar
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“Simurg’a Yolculuk” metninde Tiirkge dersi okuma, konusma, yazma ve dil bilgisi becerileri
ve eski Tiirk edebiyatina yonelik ama¢ ve kazanimlar yer almaktadir. Metnin hazirlik
calismalart ana ekrami ve hazirlik ¢alismasi Sekil 4’te gosterilmistir.
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Sekil 4

“Simurg’a Yolculuk” Metni Hazirlik Calismalart Ana Ekranit ve Hazirlik Calismasi
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Hazirlik ¢calismasinda “Simurg Efsanesi” baglikli videoya ve videonun igerigiyle ilgili dogru
yanlis etkinligine yer verilmistir. Etkinlik sayfasinin sol tarafinda kullanic1 paneli
bulunmaktadir. Paneldeki ev ikonu tiklandiginda tasarimin ana sayfasina, ileri geri ikonlarina
tiklandiginda bir sonraki veya Onceki ekrana ve bilgisayar ikonu tiklandiginda da metnin ana
ekranina geg¢ilmektedir.

Metnin ikinci hazirlik ¢alismasi iki boliim seklinde tasarlanmistir. Birinci boliimde bir alan
uzmaniyla eski Tirk edebiyati konulu rdportaj yapilmis, ikinci kisimda da rdportajda
aciklanan kavramlarin smiflandirilmasimi igeren bir eslestirme calismast verilmistir.
“Simurg’a Yolculuk” metninin ana sayfasinda “metni oku” ikonuna tiklandiginda “oku”,
“yazarlar” ve “bilgi” ekrani acilmaktadir. Bu ekranlar Sekil 5’te gosterilmistir.

Sekil 5
Simurg’a Yolculuk Metni Oku Ekrani ve Metnin Ilk Sayfas:
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Sekil 5’teki birinci ekranda kullanicilar “oku” ikonuyla metnin ana sayfasina, “yazarlar”
ikonuyla yazara iliskin bilgi ve “bilgi” ikonuyla da metin tiiriiyle ilgili bilgi ekranlarina
yonlendirilmektedir. Metin ekraninin sag iist kosesinde metnin ses kayd: bulunmaktadir. Ses
kayd1 kullanicilarin tercih ettigi okuma yontemine gore (sesli, sessiz, soru sorarak vb.) kontrol
edilebilmektedir. “Simurg’a Yolculuk” metni, Ressam Kiibra Sahin Ceken tarafindan igerigi
yansitacak bir sekilde resimlenmistir. Metnin iki sayfas1 Sekil 6’da gosterilmistir.
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Sekil 6

“Simurg’a Yolculuk” Metninin Devami
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Metinde Osman Nevres, Necati ve Seyh Galip’in siirlerinden uygun boliimler alintilanmistir.
854 kelimeden olusan “Simurg’a Yolculuk” metninde imleg, anlam1 bilinmeyen kelimelerin
tizerine getirildiginde kelimelerin anlamlari agilmaktadir. Metnin “yazarlar” ve “bilgi”
mentileri tiklandiginda agilan sayfalar Sekil 7°de gosterilmistir.

Sekil 7

Simurg’a Yolculuk Metni Yazarlar ve Bilgi Ekrani
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“Yazarlar” boliimiinde metinde eserlerinden alint1 yapilan sairlerle ilgili bilgiler verilmis ve
“Bilgi” ekraninda metin tiirii agiklanmistir. Bu ekranda saga dogru ok ikonu tiklandiginda 1.
etkinlige gecilmektedir. Sekil 8’de “etkinlikler” meniisii ve 1. etkinlik gdsterilmistir.

Sekil 8
Etkinlik Ekrani ve 1. Etkinlik
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Sekil 8’de goriildiigii lizere metnin 12 etkinligi bulunmaktadir. Bu ekranda tek tek tiklanarak
etkinliklere erisilebilmektedir. Etkinlik i¢inde veya metin i¢inde saga dogru ok ikonuyla da bir
sonraki etkinlige ge¢is yapilabilmektedir. Etkinlikler web sayfasi diizeninde tasarlanmistir.
Metnin sozciik calismasmin yapildigi 1. etkinlik yonerge, bulmaca kareleri, kelimelerin
anlamlar1 ve kelimeler olmak iizere 4 bdliimden olusmaktadir. Ogrencilerden metinde gegen
kelimeleri anlamlariyla eslestirmeleri ve bulmacada uygun bosluklari doldurmalar
beklenmektedir. 2. etkinlik ve cevap ekrani1 Sekil 9’da gosterilmistir.

Sekil 9

2. Etkinlik ve Cevap Anahtar
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Metnin olay 6rgiisiiniin kronolojik olarak siralanmasini igeren 2. etkinlik yonerge, rakamlar ve
ctimlelerden olugsmaktadir. Ciimleler siralandiktan sonra kullanici kontrol panelindeki biiyiiteg
ikonu tiklandiginda cevap anahtar1 agilmaktadir.

10. etkinlikte Seyh Galip’in “Hiisn i Ask Mesnevisi”’nden beyitler verilmis, beyitlerde anlami
bilinmeyen kelimeler renklendirilmis ve kelimelerin karsisinda anlamlari ayni renkle
gosterilmistir. Etkinligin ikinci kisminda 6grencilerden, verilen yazi alanini kullanarak “Hiisn
i Ask Mesnevisi’nden alintilanan metni masal formunda tamamlamalar1 istenmistir.
Etkinligin ikinci bolimii Sekil 10°da gosterilmistir.

Sekil 10
10. Etkinligin Ikinci Boliimii

[




Etkinlikte 6grenciler yonergeyi okuduktan sonra “tamam” butonuna tikladiginda yazi alani
aktif hale gelmektedir. Baslik ve yazi1 smirlart belirsiz cizgilerle verilmistir. Ogrenciler metni
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yazdiktan sonra “paylas” botunu ile metni degerlendirilmek tizere paylasabilmektedir. Paylas
secenegi isaretlendiginde ekranda metnin kopyalandigini belirten bir ileti belirmekte ve bu
ileti kapatildiginda kullanicilar “Drive” sayfasina yonlendirilmektedir.

“Simurg’a Yolculuk” metniyle ilgili noktalama isaretleri, yazim kurallar1 ve dil bilgisi
etkinlikleri de bulunmaktadir. Degerlendirme kisminda ise ¢oktan se¢meli 4 soru verilmistir.
Sekil 11’te “degerlendirme” meniisii ana sayfasi ve bir sorunun cevap ekrani gdsterilmistir.

Sekil 11

Metnin Degerlendirme Boliimii Ana Sayfast ve Bir Sorunun Cevap Ekrani

Simurg’a Yolculuk 7N
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“Simurg’a Yolculuk” metnine yonelik anlatici, sz sanatlari, ana duygu ve sarkinin
ozellikleriyle ilgili sorular bulunmaktadir. Kullanicilar sorunun cevabini isaretledikten sonra
“Kontrol etmek i¢in tiklayiniz.” butonuna tikladiginda cevap ekrani agilmaktadir.

4.2. ikinci Arastirma Sorusu ile ilgili Bulgular

Eski Tiirk edebiyati, Tiirk¢e egitimi, egitim bilimleri, egitsel yazilim gelistirme uzmanlart ve
bilgisayar programcilarinin TDCOT ’ye iliskin goriisleri alinmistir. Uzman goriislerine iliskin
bulgular Tablo 1°de gosterilmistir.

Tablo 1
TDCOT ye Yonelik Uzman Gériisleri

Uzman Goriisleri Uzman
Ana ekranda amag ve konu bilgisinin verilmesi Uz, Ugg, Ugs
Yardim meniisiiniin hazirlanmasi Ui, U7, Ug, Uys

Yazilim haritasmnin olugturulmasi

U55 UGi U14v U15

Ogrencilerin yazilimda kaldig1 yerden devam

TDgg]l;mn edebilmesi Uy, Us, Ug, Usp, Uss
Ozellikleri Avyarlanabilir ekran boyutunun eklenmesi Us, Us, Uy, Ug, Uy, Ugs, Ugs

Yazilimda kullanici bilgileri kaydinm tutulmasi

Uy, Uy, Upp, Ugg

Program tasarimcilarinin bilgilerinin eklenmesi

Uy, Ug, Uz, Ug, Uy

Igerigin giincellenebilmesi

Uy, Uy, Us, Uz, Ugg, Uy, Usg

Kullanim kilavuzunun olusturulmasi

Uy, Us, Ug, Usg, Ugg, Uss

NN O | DW=
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Kullanici kontrol panelinin daha islevsel hale

getlrl|mESI UZ: U4! U7! Ullv U15 5
Etkinlikler arasinda gegislerin kolaylagtirilmasi Ug, Uy, Ugp, Ugs 4
TDCOT’nin  Asil biligsel yiikiin 6ne ¢ikarilmasi Ug, Uy, Ugp, Ugg, Ugg 5
"Bi(;imsel Konu dis1 biligsel yiikii azaltacak dnlemlerin alinmast Ug, Uqg, Uqq, Ugs, Ugy, Ugg 6
Ozellikleri Gorsel tasarim dgeleri arasinda tutarlilik saglanmasi 33’ ULj” Us, Us, Uy, Ura, Uss, 9
14, Y15
Gorsel tasarimda sekil zemin iligskisine dikkat edilmesi Ug, U, U, Ups 4
Standart bir yazi tipinin kullanilmasi Uy, Uy, Us, Ug, U7, Ug, Uyg 7
Icerigin sadelestirilmesi Uy, Uz, Us, Us, Us, Us, Us, 10
_ Uiy, Usz, Uss
Icerikte gereksiz bilgilerin ayiklanmasi Uy, Uz, Uy, Us, Ug, Ugp,Uqy 7
TDCOT nin Etkinliklerdeki kelimelerin anlamlarmin verilmesi Uy, Us, Uy,Ug, U7, Ug, Uy 7
foerisi Her metnin bir renk ile iliskilendirilmesi Ug, Uyg, U 3
. Uz, Uy, Us, U, Us, Usg, U
Dogru yanlis etkinliklerine ve sorulara ses eklenmesi Uz’ lj, 5 6 Fo H10) 3 9
14, Y15
Bir kazanimla iligkilendirilmeyen icerigin ayiklanmasi Uy, Uz, Us, Us, Us, Uz, Us, 11

Uy, Ui, Ugz, Uss

Tablo 1’de uzman danigma grubunun tasarimin genel Ozellikleri, bigimsel ozellikleri ve
icerigine yonelik oneriler sunduklar goriilmektedir. Bulgulardan hareketle tasarimin bigimsel
ozellikleri ve igerigiyle ilgili diizeltmeler yapilmistir. TDCOT nin genel yapisina yonelik
diizeltme Onerileri de yazilimin temel prensiplerine uygun bir sekilde tasarima yansitilmigtir.
TDCOT’nin pilot uygulamasinda bir Tiirk¢e egitimi uzmani tarafindan gézlem yapilmis ve
elde edilen bulgular Tablo 2°de gosterilmistir.

Tablo 2
TDCOT nin Pilot Uygulamasina Yonelik Uzman Gézlemi Sonuglart

Gozlem Notlan
Tasarimda kullanilan yazi tipi standart hale getirilmeli
Etkinliklerde anlami verilmeyen kelimelerin anlamlar1 verilmeli
Etkinlik numaralar1 g6zden gecirilmeli
Etkinlik yonergeleri diizeltilmeli
Etkinliklerin icerigi 6grenci seviyesine gore diizeltilmeli
Yazma becerisi etkinliklerinin yazi alani sinirlandirilmali
Sorulara ses eklenmeli
Tasarim yazim kurallar1 bakimindan kontrol edilmeli
Kullanici kontrol paneli daha islevsel hale getirilmeli
Etkinliklere “ek bilgi” boliimii eklenmeli
Dil bilgisi etkinlikleri daha anlagilir bicimde verilmeli
Tasarimin kaynakgasi olusturulmali
Temanin ana amaglar1 eklenmeli
BT smiflar1 bulunan okullar se¢ilmeli
TDCOT nin “Akilli Tahta” ile kullanilabilirligi gozden gegirilmeli
Mevcudu 30’un iizerindeki smiflarda 6gretim durumlarinin yonetimi yeniden disiiniilmeli
Smiflarin fiziki kogullarmin (151k, 1s1, ses) uygunlugu degerlendirilmeli
Internet erigsiminin bulundugu siniflarm varhig: gdzden gegirilmeli
Ogrencilerin Tiirkce ders icerigine yonelik ilgilerinin daha yogun oldugu gdzlemlendi.
Ogrencilerin klasik Tiirk edebiyatina yonelik motivasyonlarmimn yiiksek oldugu gézlemlendi.
Ogrencilerin etkinliklerin bazilarmi 6gretmen ydnlendirmesi olmadan yaptiklar1 gézlemlendi.
Ogrencilerin agilir kapanir menii ile verilen kelimelerin anlamlarmi égrendikleri gdzlemlendi.
Ogrencilerin etkinlikleri yaparken (konusma, dil bilgisi etkinlikleri) zorlandiklar1 gdzlemlendi.

Gozlem

TDCOT nin
Icerigi

Uygulama
Ortanu

Ogrenci
Tepkileri
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Tablo 2°de tasarimin igerigi, uygulama ortami ve 6grenci tepkilerine yonelik gézleme iliskin
bulgular goriilmektedir. Gozlem sonuglarindan hareketle TDCOT’de diizeltmeler yapilmistir.

TDCOT’nin pilot uygulamas1 22 ogrenciyle gerceklestirilmis, Ogrencilerden tasarim ve
uygulamaya iliskin goriislerini yazmalar1 istenmistir. Bulgular Tablo 3’te gosterilmistir.

Tablo 3
TDCOT 'nin Pilot Uygulamasina Yonelik Ogrenci Goriisleri

Kodlar Ogrencilerin Goriigleri Kodlar f
Dersler giizel ge(;ti. 04,05, Oe, 613, 014, 015, Olg, 021, 022 9

Duyussal Dersler eglenceli ve ilgi.g:ekiciydi. (?5, (?6, Q.ls’ O1g, 017, Ogg 6
ifadeler Derslerden ¢ok etkilendim. Qe, '(')15,0019 3
Derslerden zevk aldim. 01,03, Oy, 3

Derslere adapte olamadim. Oy, 1

Onceden duymadigim, yeni kelimeler grendim. 03, O, O4, 05, 07, Og, 011, O17, Oyp 9

Kelimeler  Osmanh Tirkgesine ait kelimeler 6grendim. 010, O 2
Kelimeleri 6grenemedim. Oy, 1

Etkinliklerle 6grendiklerimi pekistirdim. 0,, O, 2

Etkinlikler  Etkinliklerle metni anladim. Og, O15, O, 3
Etkinliklerle yeni bilgiler edindim. Oy 1

Ogrenme  Dersler konular1 anlamami sagladi. O10, O15, O15, Oz0, Ot 5
icerik Eski donemdeki siirleri 6grendim. (:?7, Og, 011, O17, O1g 5
Agcik ve kapali heceleri 6grendim. Og 1

TDCOT  1lk defa bdyle bir dersle karsilastim. Os, Og, O43 3

Tablo 3 incelendiginde duyussal ifadeler, kelimeler, etkinlikler, 6grenme, igerik ve TDCOT
kodlarinin  olustugu goriilmektedir. Bulgulara gore oOgrencilerin  TDCOT’nin pilot
uygulamasint giizel, eglenceli ve ilgi cekici bulduklari; yeni kelimeler 6grendikleri ve
etkinliklerin konulari anlamalarin1 sagladigi yoniinde goriis bildirdikleri belirlenmistir.
Ogrenci goriislerinden bazilar1 asagida verilmistir:

Os: “Bu derslerden cok etkilendim, (dersler) ¢ok eglenceli gecti. Derste bilmedigim kelimeleri
de ogrendim.”

Os: “Ben ilk defa boyle bir dersle karsilastim ve (dersi) cok begendim, ¢ok giizel bir dersti.
Cok akiciydi, eglenceliydi. Insallah, yine boyle dersler isleriz!”

Oy7: “Derslerde bazi yabanci kelimeler duydum ve anlamlarini 6grendim. Ayrica derslerde
siir yapilarint 6grendim. Iigimi en ¢ok ceken boliim ise bir siivin nakarat boliimiiydii.

TDCOT’nin egitsel, gorsel, coklu ortam, igerik, yonlendirme, kurulum ve kullanim
ozelliklerinin varligi ve yokluguyla ilgili olarak Tiirkge, bilisim teknolojileri ve yazilim
ogretmenlerinin EYDF’ye verdikleri yanitlar incelenmis ve istatistiki bulgular agiklanmistir.
Maddelerin ortalama ve standart sapma degerleri Tablo 4’te gosterilmistir.
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Tablo 4

EYDF Tanmmlayici Test Sonuglar

Std.
Madde Orta;l(ama Sap.
Ss.
1. Egitsel 6zellikler
M1  Hedefkitlenin 6grenme gereksinimlerine uygunluk 106 3,36 ,896
M2  Hedeflerin uygun bi¢imde belirtilmesi 106 3,36 ,885
M3 Ogrenen kitlesi acisindan tiimcelerin acik ve anlasilir olmasi 106 3,21 1,058
M4  Konuya dikkat ¢ekebilmesi 106 3,51 ,687
M5 Ogrencilerin On bilgilerini sinamasi 106 2,88 1,066
M6  Yonergelerin agik ve anlagilir olmast 106 3,34 ,904
M7  Sayfa basliklarmin konuyu yansitmasi 106 3,56 ,618
M8 is'ter.lmeyen unsurlardan (irk, din, dil, siddet, saldirganlik, korku, 106 3,83 425
cinsiyet ayrimi vb.) armik olmasi
M9  Gereken her durumda 6grenciye geribildirim saglamasi 106 3,32 ,845
M10 Yeterli miktarda aligtirma ve uygulama yapma olanag1 sunmasi 106 3,60 ,596
M11 Ders konularinin 6grenilmesini desteklemesi 106 3,43 ,862
2. Gorsel tasarim ozellikleri
M12 Metinlerin gereginden az veya fazla olmasi 106 2,61 1,176
M13 Meniilerin uygun tasarlanmasi 106 3,44 ,649
M14 Diigmelerin (buton) uygun tasarlanmasi 106 3,46 ,706
M15 Sayfa bagliklarinin yerlesim agisindan uygunlugu 106 3,55 ,664
M16 Gorsel tasarim ilkelerine uygunlugu 106 3,49 ,664
3. Coklu ortam ozellikleri
M17 K.ul.l.amlan goklg ortam Ogelerinin (ses, yideo, metin, animasyon, 106 3,38 867
simiilasyon, resim, vb.) amaca uygunlugu
M18 Tiim isitsel unsurlarin (ses, miizik, konugsma vb.) olmasi 106 3,32 ,857
M19 Yeterince gorsel unsurun (resim, video, grafik) olmasi 106 3,31 ,735
M20 Yeterince canlandirmanin (animasyon) olmast 106 2,82 ,954
M21 Coklu ortam 6geleri ile ilgili aciklama ve gdndermelerin uygunlugu 106 3,21 ,859
M22 Yideg gibi g(’jrsel.unsurlar i¢in durdurma, ileri, geri, yeniden oynatma 106 3,58 567
Ozelliklerinin etkin ¢aligsmasi
M23 Ses, mﬁzi.l.< gibi isit.setl unsquar icin durdurma, ileri, geri, yeniden 106 3,47 782
oynatma Ozelliklerinin etkin ¢aligmasi
4. icerik
M24 Icerikte dogru bilgilere yer verilmesi 106 3,63 ,637
M25 igerikte giincel bilgilere yer verilmesi 106 2,96 1,103
M26 Konunun diger derslerle iligkilendirilmesi 106 2,78 1,187
M27 Konunun gercek yasamla iligkilendirilmesi 106 2,86 1,150
M28 Igerigin basitten karmasiga/somuttan soyuta dogru diizenlenmesi 106 3,14 1,099
M29 Yazilim igerigine ait bir “Kaynak¢a” bdliimiiniin olmasi 106 2,25 1,510
M30 Dilin, dogru ve etkili kullanilmasi 106 3,45 ,690
5. Yonlendirme
M31 Sayfalar aras1 baglantilarin (ileri, geri, ana sayfa) yeterli olmasi 106 3,42 779
M32  Ogrenciye gerekli durumda ipuglar1 sunulmasi 106 3,15 ,944
M33 Yazilimda iglevsel bir yardim meniisiiniin olmasi 106 2,64 1,296
M34 Etkilesimli bir yazilim haritasinin olmasi 106 2,62 1,283
M35  Yazilimin kullanimu ile ilgili gerekli yonlendirmelerin yazilimda olmas1 106 2,98 ,976
6. Kurulum ve kullanim ézellikleri
M36 Yazilimin, kullanim kilavuzuna bakilmadan kolaylikla kullanilabilmesi 106 3,15 ,848
M37 Yazilimin otomatik olarak kurulmasi 106 2,93 1,213
M38 Yazilimin ekran boyutunun kullanicinin istegine gore degistirilebilmesi 106 2,54 1,303

M39 Kullanicinmn istedigi yerden yazilima baglayabilmesi 106 3,18 1,031
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M40 Kullanicinin kaldig1 yerden sonradan kolaylikla devam edebilmesi 106 2,69 1,334

M41  Kullanici adi ve sifresi gibi kullanici bilgilerinin kaydmin tutulmasi 106 1,89 1,476

M42 ist?flig.ind.e ya21.11m1n ayarlarini (arka plan, fon miizigi... vb.) 106 2,16 1,519
degistirebilmesi

M43 Yazilimin kullanict komutlarma kisa siirede cevap verebilmesi 106 3,37 72

M44  Yazilim ekranindaki tiim 6gelerin islevlerinin agik ve anlagilir olmast 106 3,29 ,804

M45 K}lllanlm kllawmpda yazilimin yiiklenmesi ve ¢aligtirilmast ile ilgili 106 2.75 1,163
yonergelerin yeterli olmasi

M46 Kullan}m kllayu_zunda yazilimin ¢aligmasi i¢in gerekli minimum sistem 106 271 1,161
gereksinimlerinin olmasi

M47  Kullanim kilavuzunda yazilim iireticileriyle iletisim bilgilerinin olmas1 106 2,53 1,448

M48  Yazilimin hatasiz ¢aligmasi 106 2,83 1,028

M49  Yazilim igeriginin giincellenebilmesi 106 2,47 1,409

M50 Ek bir program kurmayi gerektirmeden ¢aligabilmesi 106 2,98 1,179

Tablo 4’e gore EYDF de “Egitsel 6zellikler” boyutunda 8. madde (X=3,83), “Goérsel tasarim
ozellikleri” boyutunda 15. madde (X=3,55), “Coklu ortam &zellikleri” boyutunda 22. madde
(X=3,58), “Icerik” boyutunda 24. madde (X=3,63), “Yonlendirme” boyutunda 31. madde
(X=3,42) ve “Kurulum ve kullanim 6zellikleri” boyutunda 43. madde (X=3,37) en yiiksek
ortalamaya sahiptir. EYDF’de “Kurulum ve kullanim 6zellikleri” boyutunda 41 (X=1,89) ve
42. madde (X=2,16), “I¢erik” boyutunda 29. madde (X=2,25) en diisiik ortalamaya sahiptir.
Dolayisiyla Tiirkge ile bilisim teknolojileri ve yazilim &gretmenlerinin TDCOT nin
ozelliklerini yeterli gordiigii ve tasarimin amacina hizmet ettigi sdylenebilir.

EYDEF’den alinabilecek en yiiksek puan-EYDF’den alinabilecek en diisiik puan/aralik sayisi
(200-0=200/5) formiiliiyle Tirkce ile bilisim teknolojileri ve yazilim O6gretmenlerinin
cevaplarinin ortalama agirlik degerleri hesaplanmistir. Formiile géore EYDF’de “Go6zlenmedi
(0)” 0-40, “Zayif (1)” 41-80, “Orta (2)” 81-120, “Iyi (3)” 121-160 ve “Cok iyi (4)” 161-200
aras1 seklinde yorumlanmustir. Cevaplarin ortalama agirlik degerleri Tablo 5°te gdsterilmistir.

Tablo 5
EYDF [le Edinilen Verilerin Ortalama Agirlik Degerleri

Derecelendirme Deger Frekans (f) Yiizde (%)
Gozlenmedi 0,00 0 0
Zayif 1,00 1 0,9
Orta 2,00 13 12,3
Iyi 3,00 34 32,1
Cok iyi 4,00 58 54,7
Toplam 106 100.0

Tablo 5’¢ gore EYDF’yi cevaplayan Tiirkce ve bilisim teknolojileri ve yazilim
ogretmenlerinin %0,9’u (f=1) “Zayif’, %12,3’ii (f=13) “Orta”, %32,1’i (f=34) “Iyi” ve
%54,7’s1 (f=58) de “Cok iyi” segeneklerini tercih etmislerdir. Dolayisiyla TDCOT nin egitsel
yazilim niteliklerine sahip oldugu ve egitim amaciyla kullanilabilecegi ifade edilebilir.

Veri setinin normal dagilip dagilmadigini belirlemek amaciyla normallik testleri yapilmustir.
Aragtirmada 6rneklem sayis1 50’nin iizerinde (n=106) oldugu i¢in EYDF toplam puani ve alt
boyutlar1 puan ortalamalarina iligkin “Kolmogrov-Smirnov” testi sonuglar1 incelenmis ve test
sonuglarmin anlamli oldugu (p<0,05) tespit edilmistir. Alan yazininda bir veri setinin normal
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dagilip dagilmadigina tek bir test sonucuna gore karar vermenin dogru olmadigi ve
“histogram, Q-Q grafigi, carpiklik ve basiklik” degerlerinin de incelenmesi gerektigi ifade
edilmektedir (Secer, 2013). Yapilan analiz sonucunda EYDF ile elde edilen veri setinin
“histogram ve Q-Q grafikleri”, carpiklik ve basiklik degerlerinin normale yakin bir dagilim
gosterdigi degerlendirilmis ve garpiklik, basiklik degerleri Tablo 6’da gosterilmistir.

Tablo 6
EYDF lle Edinilen Verilerin Carpiklik ve Basiklik Degerleri

Alt boyutlar N Ortalama Medyan Std. Skewness  Kurtosis
X Sapma
Egitsel Ozellikler 106 37,40 39,00 5,66 -1,003 ,666
Goérsel Tasarim Ozellikleri 106 16,55 16,00 2,57 -,294 -,800
LQL Coklu Ortam Ozellikleri 106 23,08 24,00 3,99 -,957 ,937
E Icerik 106 21,07 22,12 5,37 -, 721 -,800
Yo6nlendirme 106 14,80 15,00 3,82 -,600 ,327
Kurulum ve Kullanim Ozellikleri 106 41,47 43,50 11,33 -,689 ,207
Toplam Puan 106 154,39 162,00 27,36 -,622 -,466

Tablo 6 incelendiginde EYDF toplam puani ve alt boyutlari medyan ve aritmetik
ortalamalarinin birbirine yakin, ¢arpiklik (skewness) ve basiklik (kurtosis) katsayilarinin da
istenilen diizeyde oldugu goriilmektedir. Dolayisiyla veri setinin normal dagildigi ifade
edilebilir. Tiirk¢e ve bilisim teknolojileri ve yazilim 6gretmenlerinin EYDF puan ortalamalari
arasinda bir fark bulunup bulunmadigini belirlemek igin bagimsiz orneklemler t-testi
uygulanmis ve bulgular Tablo 7°de gosterilmistir

Tablo 7

Tiirkce, Biligsim Teknolojileri ve Yazilim Ogretmenleri EYDF Bagimsiz Orneklemler t- Testi
Sonuglar

EYDF Alt Boyutlan n Brans Ort + Std. Sap. t p
Egitsel 5zellikleri 32 Bg?iiriiiar 32332‘33 2,800 0,005
Gorsel tasarim ozellikleri 32 B;%ﬁ;ar }gggﬁ% -0,208 0,835
Coklu ortam dzellikleri 32 Bg?i'riiiar ;;‘Z;ii? i 2,645 0,009
e
Yénlendirme 52 Bg%iriiiar ijg’gi ;g 2,631 0,010
Kurulum ve kullanim &zellikleri 52 Bg%iriiiar 3498”0255191”3083 3,909 0,001

Tablo 7’ye gore EYDF “Egitsel ozellikleri” boyutunda Tiirkge Ogretmenlerinin puan
ortalamas1 X=36,48; bilisim teknolojileri ve yazilim 6gretmenlerinin puan ortalamas1 X=39,96
bulunmustur. Bagimsiz 6érneklemler t-testi sonucunda Tiirkge, bilisim teknolojileri ve yazilim
ogretmenlerinin “Egitsel 6zellikler” boyutu ortalamalari arasinda 6nemli diizeyde anlaml fark
(t104=2.890, p<0.05) oldugu tespit edilmistir. Dolayisiyla bilisim teknolojileri ve yazilim
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ogretmenlerinin TDCOT’ nin egitsel Ozelliklerini Tiirkge Ogretmenlerine gore daha iyi
bulduklari ifade edilebilir.

EYDF “Gérsel tasarim 6zellikleri” boyutu Tiirkge dgretmenlerinin puan ortalamasi X=16,58
iken bilisim teknolojileri ve yazilim &gretmenleri puan ortalamasi X=16,46 bulunmustur.
Bagimsiz orneklemler t-testi sonucunda Tirkce ile bilisim teknolojileri ve yazilim
ogretmenlerinin “Gorsel tasarim Ozellikleri” boyutu ortalamalart arasinda anlamli bir fark
(t104=-0.208, p<0.05) goriilmemistir. Dolayisiyla Tiirk¢e ile bilisim teknolojileri ve yazilim
ogretmenlerinin TDCOT nin gorsel tasarim ozelliklerini benzer sekilde degerlendirdikleri
sOylenebilir.

EYDF “Coklu ortam &zellikleri” boyutu Tiirkge dgretmenlerinin puan ortalamasi X=22,48
iken bilisim teknolojileri ve yazilim 6gretmenlerinin puan ortalamasit X=24,75 bulunmustur.
Bagimsiz drneklemler t-testi sonucunda Tiirkce, bilisim teknolojileri ve yazilim 6gretmenleri
“Coklu ortam oOzellikleri” boyutu ortalamalar1 arasinda onemli diizeyde anlamli bir fark
(t104=2.645, p<0.05) oldugu tespit edilmistir. Dolayisiyla bilisim teknolojileri ve yazilim
ogretmenlerinin TDCOT nin ¢oklu ortam 6zelliklerini Tiirkgce dgretmenlerine gore daha iyi
bulduklari ifade edilebilir.

EYDF “igerik” boyutu Tiirk¢e dgretmenlerinin puan ortalamas1 X=19,38; bilisim teknolojileri
ve yazilim dgretmenleri puan ortalamasi X=25,78 bulunmustur. Bagimsiz érneklemler t-testi
sonucunda Tiirkce, bilisim teknolojileri ve yazilim dgretmenleri “igerik” boyutu ortalamalar
arasinda Onemli diizeyde anlamli bir fark (t104=6.323, p<0.05) oldugu tespit edilmistir.
Dolayisiyla bilisim teknolojileri ve yazilim Ogretmenlerinin TDCOT’nin igerik boyutunu
Tiirkge 6gretmenlerine gore daha iyi bulduklar sdylenebilir.

EYDF “Yonlendirme” boyutu Tiirkge 6gretmenlerinin puan ortalamasi X=14,23; bilisim
teknolojileri ve yazilim 6gretmenlerinin puan ortalamasi X=16,39 bulunmustur. Bagimsiz
orneklemler t-testi sonucunda Tiirk¢e ile bilisim teknolojileri ve yazilim oOgretmenleri
“Yonlendirme” boyutu ortalamalart arasinda 6nemli diizeyde anlamli bir fark (t;04=2.631,
p<0.05) oldugu tespit edilmistir. Bilisim teknolojileri ve yazilim 6gretmenlerinin TDCOT nin
icerigini Tiirkge 6gretmenlerine gore daha iyi bulduklar1 ifade edilebilir.

EYDF “Kurulum ve kullanim 6zellikleri” boyutu Tiirk¢e 6gretmenlerinin puan ortalamasi
X=39,05; bilisim teknolojileri ve yazilim Ogretmenlerinin puan ortalamasi ise X=48,21
bulunmustur. Bagimsiz 6rneklemler t-testi sonucunda Tiirkce ile bilisim teknolojileri ve
yazilm Ogretmenleri “Kurulum ve kullanim o6zellikleri” alt boyutu ortalamalar1 arasinda
onemli diizeyde anlamli bir fark (t104=2.631, p<0.05) oldugu tespit edilmistir. Dolayisiyla
bilisim teknolojileri ve yazilim o6gretmenlerinin  TDCOT ’nin  kurulum ve kullanim
ozelliklerini Tiirk¢e 6gretmenlerine gore daha iyi bulduklar1 sdylenebilir.

Tiirkge ile bilisim teknolojileri ve yazilim 6gretmenlerinin EYDF toplam puan ortalamalari
karsilagtiritlmis ve bulgular Tablo 8’de gosterilmistir.
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Tablo 8

Tiirkge, Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Osretmenleri EYDF Toplam Puani Ortalamalart
Bagimsiz Orneklemler I¢in t- Testi Sonuglari

n Brans Ort + Std. Sap. t p
28 Bilgisayar 171,57+19,10
EYDF Toplam Puan 78 Tiirkoe 148,22427.33 4,163 0,001

Tablo 8’e gore EYDF toplam puanina iliskin Tirk¢e Ogretmenlerinin puan ortalamasi
X=148,22 iken bilisim teknolojileri ve yazilim 6gretmenlerinin puan ortalamasi X=171,57
bulunmustur. Bagimsiz 6rneklemler t-testi sonucunda Tiirkge ile bilisim teknolojileri ve
yazilim 6gretmenleri EYDF toplam puan ortalamalar1 arasinda onemli diizeyde anlaml bir
fark oldugu (t104=4.163, p<0.05) tespit edilmistir. Bu bulgudan hareketle bilisim teknolojileri
ve yazilim oOgretmenlerinin TDCOT’yi egitsel yazilim Ozellikleri bakimdan Tiirkce
Ogretmenlerine gore daha iyi bulduklar1 ifade edilebilir.

Sonuc ve Oneriler

Tiirkge dersi i¢in ¢oklu ortam tasarimi gelistirilmesi ve degerlendirilmesi amaglanan
arastirmanin sonuglar1 bu boliimde agiklanmis ve tartisilmistir.

TDCOT’nin gelistirilme siirecinde; tasarimin amacinin ve hangi kuram, model ve ilkelere
gore sekillendirileceginin belirlenmesi, siirecin yonetiminde ve degerlendirme siireglerinde
bagvurulacak ilkelerin olusturulmasi, tasarimin egitsel, gorsel, coklu ortam, igerik,
yonlendirme, kurulum ve kullanim 6zelliklerinin secilmesi gibi bilesenler bulunmaktadir.
Arastirmada tasarimin gelistirilmesinde kullanilan yazilim dillerinin, hedef grubun ve hedef
grubun O6zelliklerinin belirlenmesi; 68renci kazanimlarinin ve icerigin segilmesi; igerigin ders
programlariyla uyumunun kontrol edilmesi ve icerigin sunumunda kullanilan ¢oklu ortam
Ogelerinin hazirlanmasi; igerigin ve tasarimin degerlendirilmesi gibi bilesenlerin ¢oklu ortam
tasarimi gelistirme silirecinin temel unsurlari oldugu sonucuna varilmistir. TDCOT’ nin
gelistirilmesinde alan yazininda belirtilen (Lee & Owens, 2004) bes asamali bir siire¢ takip
edilmistir. Bu asamalar analiz, tasarim, gelistirme, uygulama ve degerlendirmedir. Thtiyac ve
teknoloji analizinin gergeklestirilmesi, tasarim siirecinin planlanmasi, tasarim ekibinin
olusturulmasi ve gorev dagiliminin yapilmasi, tasarim standartlarinin belirlenmesi, ¢oklu
ortam unsurlarinin se¢imi, icerigin akis semasinin olusturulmasi ve maliyetin hesaplanmasi
TDCOT’yi gelistirme siirecinin ortaya ¢ikardigi bilesenlerdir.

Arastirmada “tasarim siireci” birbirini tamamlayici, zaman zaman siirecleri tekrar eden ve i¢
ice gegmis bir dongii seklinde gergeklesmistir. Tasarim gelistirme siirecinde bilgi toplama,
degerlendirme, tasarlama ve aym siirecin tekrar edilmesinin TDCOT’nin egitim amaciyla
kullanilabilirligini etkiledigi sonucuna varilmistir. Dolayisiyla ¢oklu ortam tasarimi
gelistirmenin devingen bir siire¢ gerektirdigi ifade edilebilir.

Arastirmada TDCOT’nin pilot uygulamasit yapilmig, uzman ve O&8renci gorislerine
bagvurulmus ve EYDF ile Tirkge, bilisim teknolojileri ve yazilim 6gretmenlerinin tasarimi
degerlendirmesi saglanmistir.
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Arastirmada TDCOT’ye iliskin uzman goriislerinin tasarimin genel ozellikleri, bigimsel

ozellikleri ve igerigi ¢ercevesinde oldugu tespit edilmistir. Uzmanlarin tasarimda amag ve
kazanimlarin verilmesi, yardim meniisiiniin hazirlanmasi, yazilim haritasinin ve kullanim
kilavuzunun olusturulmasi, igerigin giincellenebilmesi ve ekran boyutunun ayarlanabilmesi,
kullanict bilgilerinin kaydedilmesi ve kullanicilarin kaldigi yerden devam edebilmesi
temalarinda goriis bildirdikleri belirlenmistir. Uzmanlarin TDCOT ’nin bi¢imsel 6zellikleriyle
ilgili kullanici kontrol panelinin nitelikleri, etkinlikler arasi gegisler, asil biligsel yiikiin
vurgulanmas1 ve konu dist biligsel yiikiin azaltilmasi, gorsel tasarim 6gelerinin tutarliligi ve
sekil-zemin iligkisi bakimindan uygunlugu, yazi fontu temalarinda goriis bildirdikleri tespit
edilmistir. Uzmanlar tasarimin igerigiyle ilgili sadelik, gereksiz bilgilerin ayiklanmasi, kelime
anlamlari, metinlerin bir renkle iligkilendirilmesi ve etkinliklere efekt eklenmesiyle ilgili
goriis bildirmislerdir. Sonuclara gore ¢oklu ortam tasarimlarinda yazilim haritasi, kaynakea,
kullanim kilavuzu, tasarimci; kullanic1 kontrolii, gorsel 6zellikler, igerigin hedeflerle iliskisi,
icerigin sadeligi ve 6grenme ilkeleriyle tutarlilig1 gibi unsurlarin 6nemli oldugu sdylenebilir.

Arastirmada yapilan gozlem sonucunda tasarimin igeriginde yazi tipi, kelime anlamlari,
etkinlikler, efektler, kullanici kontrol paneli, kaynakca, dil bilgisi etkinlikleri ve amaclar
temalarinin one ¢iktig tespit edilmistir. Uygulama ortami agisindan BT siniflarinin se¢ilmesi,
akilli tahta kullanimi, smif mevcudu, sinifin fiziki kosullari, internet erisimi temalari
vurgulanmistir. Ogrenci tepkilerinde ise derse yonelik ilgi, motivasyon ve bireysel dgrenme
becerisinin arttig1, 6grencilerin, bazi etkinlikleri yapmakta gii¢liik ¢ektikleri gozlemlenmistir.
Dolayistyla igerigin hedef gruba uygunlugu, uygulama ortami ve 6grenci tepkileri bakimindan
tasarimin degerlendirilmesi gerektigi sdylenebilir.

Pilot uygulama sonrasinda 6grenciler duygusal tavir, kelimeler, etkinlikler, 6grenme, icerik ve
TDCOT cergevesinde olumlu goriis bildirmislerdir. Ogrenciler dersleri eglenceli, zevkli, ilgi
¢ekici bulduklarini, yeni bilgiler edindiklerini, konular1 anladiklarii ve yeni konularla
karsilagtiklarin1  belirtmislerdir. Dolayisiyla tasarim gelistirme siirecinde hedef grubun
ozellikleri ve goriiglerinin degerlendirilmesi gerektigi sdylenebilir.

TDCOT’nin degerlendirildigi EYDF’nin “Egitsel ozellikler”, “Coklu ortam o6zellikleri”,
“Igerik”, “Yonlendirme”, “Kurulum ve kullanim 6zellikleri” alt boyutlarinda Tiirkce, bilisim
teknolojileri ve yazilim 6gretmenlerinin puan ortalamalart arasinda 6nemli diizeyde farklilik
oldugu belirlenmistir. “Gorsel tasarim oOzellikleri” alt boyutunda ise Ogretmenlerin puan
ortalamalar1 arasinda herhangi bir farklilik tespit edilmemistir. Dolayisiyla bilisim
teknolojileri ve yazilim ogretmenlerinin  TDCOT’nin egitsel, ¢oklu ortam, igerik,
yonlendirme, kurulum ve kullanim o6zelliklerini Tirkce O6gretmenlerine gore daha yeterli
bulduklar1 ifade edilebilir. TDCOT’nin gorsel tasarim Ozelliklerinin ise Ogretmenler
tarafindan aym1 diizeyde kabul gordiigii sOylenebilir. Bilisim teknolojileri ve yazilim
ogretmenlerinin TDCOT nin 6zelliklerini olumlu yonde degerlendirmeleri bu 6gretmenlerin
egitsel yazilim gelistirmeye iliskin egitim almis olmalar1 ve konuyla ilgili daha fazla bilgi ve
beceriye sahip olmalariyla agiklanabilir. Dolayisiyla TDCOT nin egitsel yazilim niteliklerine
sahip oldugu ve egitim amaciyla kullanilabilecegi s6ylenebilir.
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Coklu ortam tasarimini konu edinen ¢aligmalar incelendiginde genellikle uygulamaya doniik
aragtirmalarin yapildig1 goriilmektedir. Williams (2013) ¢oklu ortam materyallerinin ikinci dil
olarak Cince 0gretiminde etkili oldugunu belirtmistir. Mendoza Coreas (2018) da etkilesimli
iceriklerin 6grencilerin kelime 6grenmelerini gelistirdigi ve derse yonelik motivasyonlarini
artirdigin1 raporlamistir. Bu arastirmanin sonuglarinin, Williams (2013) ve Mendoza
Coreas’in (2018) yaptiklar1 arastirma sonuglariyla tutarlt oldugu ifade edilebilir. Yildiz’in
(2010) yaptig1 ¢alismada ¢oklu ortam uygulamalarinin ilk okuma ve yazma egitiminde etkili
olup olmadig1 incelenmis ve olumlu sonug rapor edilmistir. Yildiz’in (2010) yaptig1 aragtirma
coklu ortam uygulamalarinin etkililigini ortaya koymasi bakimindan bu arastirma sonuglariyla
benzer oldugu sdylenebilir. Abdulrahaman ve digerlerinin (2020) ¢oklu ortam teknolojilerinin
sistematik incelemesini yaptiklari aragtirmada ¢oklu ortamlarin sahip oldugu bilesenler tespit
edilmis ve olusturulan ¢oklu ortam teknolojilerinin basarisinin yiiksek oldugu rapor edilmistir.
Abdulrahaman ve digerlerinin (2020) ortaya koydugu sonuglarla karsilastirildiginda
TDCOT nin de benzer bilesenlere sahip oldugu sdylenebilir.

Aragtirmanin sonuglarindan hareketle ¢oklu ortam gelistirme siirecinin ayrintili bir planinin
yapilmasi, tasarim asamasinda ve sonrasinda da ¢oklu degerlendirme yapilmasi Onerisinde
bulunulabilir. Ayrica tasarim gelistirmenin devingen bir siire¢ oldugu ve belirli ilkeler
cercevesinde siirecin tekrar edilmesinin tasarimin kalitesini artiracagi ifade edilebilir.

Coklu ortam tasarimi gelistirme siirecinde alan uzmanlarinin goriislerinin tasarimcilara farklh
bakis agilar1 sunabilecegi ifade edilebilir. Coklu ortam uygulamalarinin dikkat ¢ektigi, amag
ve kazanimlara ulagsmada etkili oldugu, dolayisiyla derslerde ¢oklu ortam uygulamalarinin
kullanilabilecegi sdylenebilir.

Aragtirmada Tiirk¢e dersi zaman ve mekan temasi ¢ergevesinde ve eski Tirk edebiyati
metinleriyle TDCOT gelistirilmistir. Tlirk¢e egitiminde farkli tema ve konularin 6gretiminde
veya farkl disiplinlerde egitim materyali olarak ¢oklu ortam tasarimlari gelistirilebilir.
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Extended Abstract

The goal of raising individuals who possess lifelong learning and problem-solving skills and
adapt to change is reflected in educational programs and practices. Today, online classes,
remote education, artificial intelligence applications, game-based learning designs, and
augmented reality applications have gained prominence.

The proliferation of multimedia applications in educational activities is a result of
developments in educational technology. Educational technology is shaped by
communication, interaction, environment, culture, teaching, and learning (Spector, 2016). It
offers benefits such as facilitating learning, providing active and concrete learning, and
forming the basis of progressive learning (Riza, 1997).

The cognitive theory of multimedia learning suggests that learning is an individual process
and individuals learn facts, concepts, procedures, and strategies as a result of their
experiences. According to this theory, individuals can learn better when verbal materials are
supplemented with effective visuals. The multimedia learning theory poses the following
questions: “How does presenting verbal content with visuals affect learning? What makes
visuals effective? How are people affected by verbal content and visuals?” (Mayer, 2002;
Mayer, 2009).

When the literature is examined, it is observed that multimedia applications related to reading
(Biancarosa & Griffiths, 2012; Yildiz, 2010), listening (Mendoza Coreas, 2018; Rassaei,
2017), speaking (Mkdadi, 2019) and writing (Cirali, 2014; Lim & Phua, 2019) skills in
language teaching have been conducted.

The present study aims to develop and analyze a multimedia design for Turkish language
teaching. The questions “What is the process of developing multimedia design for Turkish
course like?” and “What is the Turkish Course Multimedia Design according to Turkish
teachers, information technologies and software teachers, experts and eighth grade students
like?”” were answered.

In the study, which was conducted based on a multi-stage mixed-method study design, first,
design development processes were followed, qualitative data were collected, and the
“Turkish Course Multimedia Design” (TCMD) was developed. Then, the multimedia design
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was piloted, expert and student opinions were obtained and analyzed. In the last stage, the
TCMD was revised and evaluated.

The study group consisted of 143 individuals, including 22 students and 15 experts in the
qualitative phase and 78 Turkish and 28 information technologies and software teachers in the
quantitative phase.

The “Educational Software Evaluation Form” (Ates, 2011), “Student Interview Form” and
“Semi-structured Expert Interview Form” were used as data collection tools. Qualitative data
were analyzed through content analysis and quantitative data were analyzed via descriptive
and inferential statistical techniques.

The development process of the TCMD involves a series of components such as the
identification of the design purpose and the theories, models, and principles on which the
design development process will be based, the establishment of the principles to be used in
the management and evaluation of the process, and the selection of the educational, visual,
multimedia, content, orientation, installation and usage features of the design. Design
development involves the determination of software languages, the target group, and the
characteristics of the target group; the selection of student outcomes and content; checking the
compatibility of the content with the curriculum; and the preparation of multimedia
components used in the presentation of the content.

The TCMD was designed as a “special tutorial software”, but the design also included
practice, repetition, problem solving and game activities. Therefore, the multimedia
development process may require the use of different software types in conjunction. The
TCMD was created using HTML5, JavaScript, CSS (Cascading Style Sheets), Jquerry,
Language, Library, and related technologies. The Visual Studio, notepad++ and Atom
software were used to program the design. The designs and templates in the software were
prepared on the Adobe Photoshop and Adobe Illustrator programs. The introductory video for
the TCMD was created with Vegas Pro and the multimedia design was developed as a client-
based, individual learning material in which all management and control is delegated to the
users. The design includes 1 listening, 3 reading and 2 extensive reading texts; 6 preparation
activities; 4 listening, 15 reading, 4 speaking, 6 writing, 4 grammar, 16 old Turkish literature
activities and 19 evaluation questions.

The experts expressed opinions on the general features, formal features, and content of the
design. The experts also shared their opinions on providing objectives and achievements in
the design, preparing the help menu, creating the software map and user guide, adding the
information of the designers, updating the content, adjusting the screen size, saving the user
information, and adding the ability to continue from where the users left off. It was observed
that the experts expressed opinions on the formal features of the TCMD in terms of the
qualities of the user control panel, transitions between activities, emphasizing the main
cognitive load and reducing the irrelevant cognitive load, consistency of visual design
elements and appropriateness in terms of shape-ground relationship, and fonts. The experts
also stated their opinions on the themes of simplicity, eliminating unnecessary information,
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word meanings, associating texts with a color, and adding effects to the activities. Therefore,
it can be said that multimedia designs can be designed by evaluating them based on the
software map, bibliography, user manual, designer, user control, visual features, the
relationship of the content with the objectives, simplification of the content and consistency
with learning principles.

As a result of the observation, the content of the design, the application environment and
student reactions were evaluated. It was determined that the themes of font, word meanings,
activities, effects, user control panel, bibliography, grammar activities, and objectives were
prominent in the content of the design. In terms of the application environment, it was
determined that the themes of choosing ICT classrooms, using smart boards, class size,
physical conditions of the classroom, and internet access were emphasized. In student
reactions, it was observed that interest, motivation, and individual learning skills increased,
and students had difficulty performing some of the activities. Following the application, it was
found that the students expressed their opinions within the framework of emotional attitude,
vocabulary, activities, learning, content and the TCMD. It was determined that the students
found the lessons fun, enjoyable, interesting, acquired new information through the activities,
understood the subjects and encountered new subjects.

There was a significant difference between the mean scores of Turkish, information
technologies and software teachers in the dimensions of “Educational features”, “Multimedia
features”, “Content”, “Guidance”, and “Installation and usage features” of the ESEF, through
which the TCMD was evaluated. In the “Visual design features sub-dimension, no difference
was found between the mean scores of the Turkish, information technologies and software
teachers. Therefore, it can be stated that the information technologies and software teachers
find the educational features, multimedia features, content, guidance, installation, and usage
features of the TCMD more adequate than the Turkish teachers. It can also be said that the
visual design features of the TCMD are equally approved by the teachers. The positive
evaluation of the features of the TCMD by the information technologies and software teachers
can be explained by the fact that these teachers have received training on educational software
development and have more knowledge and skills on the subject. The findings indicate that
the TCMD possesses the essential characteristics of educational software, making it suitable
for educational purposes. Furthermore, it was determined that the TCMD effectively served
its intended purpose, demonstrating both applicability and usefulness. To enhance the design
and implementation of such multimedia applications, it is recommended to develop a detailed
plan for the multimedia development process and conduct evaluations both during and after
the design phase. Consulting experts in the field during the development stage can provide
valuable perspectives to designers, enriching the final product. Additionally, multimedia
applications can be effectively integrated into Turkish lessons, serving as versatile educational
materials for teaching various themes and subjects within Turkish education or even across
other disciplines.



